ISMERKEDŐS JÁTÉKOK
1. Keresztnév ismertető:

Mindenki mondjon a keresztneve elé, a nevének kezdőbetűjével egy várost, vagy gyümölcsöt, vagy tulajdonságot stb! (persze egy játékban csak egy féle dolgot ( )

Pl.:
városokkal: tatai Tamás, amsterdami Anna, brnoi Bence…


gyümölccsel: barack Brigi, alma András, szőlő Szandi…


tulajdonsággal: fantasztikus Flóra, agresszív Aladár, tépelődő Tünde…

Mielőtt a sajátját mondaná valaki, azelőtt meg kell ismételnie az előtte levőét. Ha nem vagytok túl sokan, akkor lehet ismételni mindig az elsőtől kezdődően végig az összeset, és csak utána mondhatja a sajátját.

Lehet úgy is játszani, ha kreatív a csapat, hogy mindenki rajzol a neve kezdőbetűjével pl. egy növényt, majd ezt mutatjátok fel (akár ki is lehet rakni utána a „műalkotásokat” a faliújságra, vagy készíthettek albumot).

2. Szél fújja:

Körben ültök, egy valaki pedig középen áll. A középső mond valamit, ami rá jellemző, a következő képen: „Szél fújja azokat, akik” – mindig így kezdi és hozzá teszi a rá jellemző dolgot. 
Pl.: Szél fújja azokat, akik szeretik a teniszt. vagy Szél fújja azokat, akik vörös hajúak. 

Ezután felállnak azok, akikre ez szintén jellemző, és egy másik üres székre átülnek. Közben a középen álló is igyekszik helyet találni magának. Akinek nem jutott szék, az mondja a következő „szél fújja”-t. 

Nehezítés: A közvetlen mellette megüresedett székre sem ülhet le senki, csak egy távolabbira. 

3. Turmix:

Az előzőek szerint helyezkedtek el. A középen álló elkezdi sorolni a neveket (kettőt, hármat, akárhányat). Aki a nevét hallja, feláll, és átül egy másik üres székre. Ha a középen álló „turmix”-ot mond, akkor mindenki feláll és helyet cserél. Természetesen itt is a középen álló igyekszik mielőbb helyet találni magának, akinek nem jutott hely, az középre áll, és ő folytatja a nevek mondását.

Nehezítés: gyümölcsnevet választ magának mindenki és azzal játsszátok ugyanezt (ilyenkor már nem az a cél, hogy megtanuljuk egymás nevét, inkább csak a játék).
